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O que é a VR7 Realidade Virtual?

A VRY7 é a primeira empresa especializada em Realidade
Virtual de Salvador.

Dispomos de estagdes completas de Realidade Virtual,
além de profissionais capacitados, para oferecer as mais
variadas experiéncias e jogos. Proporcionamos muita
diversdo com o maximo de imersdo que a tecnologia
permite hoje. Diversos conteudos para atender a todas
as idades e gostos.

Para quem ainda nao esta familiarizado com a tecnologia
VR, os headsets de ultima geragao (Vive e Oculus Rift)
te transportam inteiramente ao mundo virtual, usando
além dos oculos, controles e sensores que te permitem
interagir com objetos que existem apenas dentro do
universo digital. Tudo isso gragas ao poder de um PC
Gamer Top de Linha dedicado exclusivamente a
processar 0s jogos e experiéncias dos oculos.

APRESENTACAO

i

.

Eventos

A Realidade Virtual do Vive torna seu evento
inesquecivel.

Proporciona uma experiéncia imersiva unica e
garante que seus convidados tenham momentos
fantasticos.

Disponibilizamos a VR Station completa, com os
6culos e controles do HTC Vive, fones de ouvido
AKG, PC com placas e processadores de ultima
geragao, inUmeras opgdes de jogos e experiéncias
virtuais.

Além dos equipamentos disponibilizamos equipe com
funcionario para a entrega, montagem/desmontagem,
instalacao, configuragéo e suporte técnico no local do
evento.

Locacdo para eventos Corporativos, Feiras e
Congressos, Festas Particulares.

Garantimos uma experiéncia sensacional !
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O VRY7 Vive (6culos com fio acoplado a
um PC)

O HTC Vive foi o headset escolhido para teletransportar o cliente
para o universo virtual. E por que o HTC Vive?
O HTC Vive, ou simplesmente Vive, é o headset de Realidade Virtual
da Valve, ninguém menos que a maior loja de entretenimento virtual
do mundo.

Despontando como o mais sofisticado headset do mercado, o Vive
permite a imersdo através da técnica RoomScale, ou "escala de
quarto". Todo o ambiente ao seu redor é "transportado" para o
universo virtual com auxilio dos seguintes equipamentos:

. Telas OLED de resolugéo 1080 x 1200 para cada olho,
ligadas a um PC de ultima geragao (o Headset propriamente dito);
. Rastreamento de posi¢édo que te acompanha por toda a sala
(lighthouses);

. Controles que permitem que voceé interaja como se tivesse
maos no mundo virtual (2 controles);

. Sensores que podem ser grudados nas pernas para que
vocé também poder interagir com seus pés, ou mesmo acoplar em
outros objetos para que possam ser "teletransportados” com vocé
(os Trackers).

. Todo equipamento é acoplado a um PC de ultima geracao

E a combinagao disso tudo que faz a experiéncia se revelar em algo
tao envolvente.

Vocé pode andar, se agachar, pular, se inclinar, virar a cabega, e o
sistema vai reconhecer os movimentos e agbes com base na
posicdo dos aparelhos. Tudo isso dentro de um jogo, projeto
arquiteténico, ou inUmeros ambientes virtuais.
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BEAT SABER

Vader immortal: Episode |

EQUIPAMENTOS

O VR7 Quest (6culos sem fio)

Os Oculos VR7 Quest é a nova revolugéo na
Realidade Virtual. Um verdadeiro console all-
in-one, com tudo necessario para se ter uma
experiéncia em VR completa e de dultima
geragdo. Sem necessidade de um PC ou
videogame, ou mesmo sensores externos.
Apenas os oculos e os controles e a magica
esta pronta. Jogos exclusivos, como Vader
Imortal, além dos jogos ja consagrados estéo
disponiveis na plataforma: Beat Saber, Space
Pirate Trainer, Job Simulator e muitos outros.
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Robo Recalk: Unplugged
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O VR7 Focus (6culos sem fio)

O VR7 Focus é nossa solucao portatil e
pratica para a realidade virtual e videos 360.

O Focus foi o primeiro 6culos independente
de PC ou celular e com a mesma imersao dos
seus semelhantes com fio. O VR7 Focus é
perfeito para exposi¢ao de videos 360, tours
virtuais, cursos e experiéncias imersivas
praticas e rapidas.
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Sabado , 12/08/2017 as 00:00 | Atualizado em: 12/08/2017 as 12:28

Realidade virtual atrai o publico na Campus Party Bahia
Yuri Pastori

Os games de realidade virtual ttm chamado a
atencao do publico que vem ao Campus Party
Bahia (CPBA). Sao mais de 200 titulos entre
jogos e experiéncias imersivas, como ser um
pirata espacial e atirar em drones, fazer uma
imersao no fundo do mar e em células do corpo
humano, bater pénalti em um jogo de futebol,
fazer parte de histérias infantis e filmes, além
de ver fotos em 360° e assistir conferéncias
como se estivesse no mesmo ambiente.

A atracao esta no estande da Faculdade de
Tecnologia e Ciéncias (FTC), situado na area
gratuita para os visitantes. A faculdade fez uma
parceria com a empresa VR-7 Realidade
Virtual e convidou os alunos da instituicao para participar.

Educacional

O objetivo da VR-7 € investir nessa vertente educacional nos préximos meses e fazer com que
o grande publico conheca mais a tecnologia. "Somos pioneiros em Salvador e apostamos no
negocio por ser 0 meio de comunicagéo mais imersivo do mundo. Quem conhece se encanta e
volta", destaca o empresario Raymundo Sanches. A grande fila para experimentar o jogo
mostrava o interesse em alta e o envolvimento dos visitantes e campuseiros com a realidade
virtual.

Para ser um pirata espacial, por exemplo, basta colocar os O6culos e o0os equipamentos
apropriados nas méaos para atirar nos drones. Enquanto um joga, os outros amigos podem
assistir em um teldo ou participar das partidas.

Mas, essa tecnologia vai além do universo dos games. A fotogrametria permite escanear pontos
turisticos do mundo em 360°, como museus, e fazer o usuario imergir no local, como se estivesse
em uma viagem. "No mundo, a realidade virtual ja estd sendo usada com finalidades
terapéuticas. A simulacdo pode ajudar muitas pessoas a superar medos e bloqueios
psicoldgicos", antecipa Marcos Oliveira.

Arcade

Na capital baiana, a primeira arcade (nome dado a esse tipo de espaco de realidade virtual, em
uma referéncia a Arcadia, provincia da Grécia), funciona desde o més passado em uma casa de
100 metros quadrados.

O atendimento ao publico acontece todos os dias, das 13h as 22h, na rua Marechal Floriano, no
bairro do Canela, proximo a Reitora da Universidade Federal da Bahia (Ufba).

Os equipamentos ficam em uma sala individual, mas o cliente pode se divertir em grupos de até
cinco pessoas, durante 30 minutos ou mais. Sanches e o s6cio, Marcos Oliveira, apostam que,
muito em breve, os baianos irdo a arcade como vao ao cinema, ao boliche ou a uma partida de
futebol.
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Sensacao
(quase?) real

A realidade virtual faz vocé viajar sem sair do lugar.
E o melhor é que ela ja chegou a Salvador

folas: Mila Cordedro/ Ag A DL

com 0 pai no mesmo
jogo, apesar de estarem
em salas separadas.
“Sabia que ndo estava 13,
mas é um mundo novo.
As vezes, esquecia quem
estava na sala por causa
do som e da imagem
360°", contou.

BALEIA “DO MAL"

ALESSANDRA OUVERA Alice preferiu o jogo da

trilogia de filmes Star

Apesar de ser tudo
virtual, a sensacdo étdo

Gabriel (no alto), Rodrigo (acima) e Mlice (ababxo) com os
apare hos necessd rios para experimentar a realidade
virtual na VR?: 6culos, fone @ mntrole nas mios

Para escrever esta
matéria, experimentei a
realidade virtual. Apesar
de estar em uma sala
fechada, os equipamentos
me fizeram “it” para um
barco antigo no fundo do
mar. Vi peixes, tartarugas,
plantas e dguas-vivas.
Alice Souza, 11, também
foi ao fundo do mar na
VR7 = um lugar para
experimentar a realidade
virtual em Salvador. Ela
ndo gostou porgue “a
baleia é muito grande”.

www.vr7.com.br

Wors, que adora assistir.
“Quando ndo conseguia
desviar, achava que ia
bater”, falou sobre os
obstéculos do jogo.

TURISMO E GAMES

Na VR7 é possivel, ainda,
visitar lugares famosos do
mundo, ir ao alto de uma
montanha e até navegar
por dentro de um corpo
humano. Sdo 200 opcoes
de experiéncias como
estas e de jogos. Gabriel
Teixeira, 12, competiu

LU

VR7 Realidade Virtual Ltda

real que alguns médicos
recomendam o uso da
tecnologia para superar
medos. Eu, adivinhe,
tenho medo de balda.

[vak]

VR? Realidade Virtwal - Rua
Marechal Floriang 482 B - Canela
(rva atrés do supermercado
Bomprego), tel. (71) 30143007,
Funcionamenta todos os dias,
das Bhas 22h. Quanb: pacotes
de 30 minutos de diversio a
partir de R$ 29. Quem: pessoas
dos 7 acs 70 anos.
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Realidade Virtual é novidade para criancas que
participam do McDia Feliz

Sabado, 26 de Agosto de 2017 - 14:06
Por Brenda Ferreira | Fotos: Gilberto Junior

O McDia Feliz, acao do hospital Martagao Gesteira com o Grupo de Apoio a Criancas com Cancer
(GACC), que aconteceu no Mc Donald’s do Rio Vermelho, neste sabado (26), foi marcado por uma
novidade: jogos de arcade de realidade virtual. No evento, crianc¢as e adultos tiveram a oportunidade
de experimentar uma nova forma de se conectar e participar do mundo virtual por alguns minutos.

Os empresarios Marcos Afonso e Raimundo Sanches trouxeram a primeira unidade para jogar
arcade em Salvador e, desta vez, mostraram para quem compareceu o McDia Feliz. “A ideia surgiu
pelo interesse de ter o equipamento, s6 que ele € muito caro. Entdo, é inviavel ter em casa um
brinquedinho desse por um valor exorbitante. Depois veio a ideia de ter o espaco para fornecer o
Servico para as pessoas terem oportunidade de jogar”, explicou Marcos Afonso.

Com apenas um més no mercado, Raimundo Sanches contou que a empresa tem a intencao de
abracar mais causas sociais como a do Martagao e do GACC. “Desde o inicio tivemos intencdo de
participar de eventos com essa causa, entao ajudar faz bem, € bom e necessario”.
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Aventuras no mundo digital

Tex'c MARIANA CARNEIRO mcarmeso@ grupoatarde com br
Fotos MILA CORDEIRO mils fotograta@gmal com
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Fomos experimentar: VR7 Realidade Virtual
www.pequenopolisba.com.br/recreacao-infantil/vr7/
by Pequendpolis 6 de setembro de 2017

Salvador ganhou a sua primeira casa de realidade virtual, a Arcade VR7, localizada no bairro
do Canela e aberta a criancas (a partir de 7 anos) e adultos. Ali sdo oferecidos cerca de 200
jogos e experiéncias no mundo digital, que podem ser usados de forma individual ou em

grupo.

O Pequenopolis foi testar o lugar levando um grupo de adultos, adolescentes e criancas de
idades variadas. Quer saber como foi?

O ideal € reservar um horario, pois as sessdes — cada uma dura pelo menos meia hora —
sdo bem concorridas, especialmente nos fins de semana. A casa conta com dois andares e
cinco salas (quatro com cerca de 16m2 de area e uma dupla, com 20m2), das quais por
enquanto trés dispdem de estacoes VR. A ideia € que em breve todas as cinco contem com
equipamentos. H&4 um auxiliar para instalar os acessorios no usuario (6culos, fone de ouvido
e controles nos dois bracos) e orientar sobre cada jogo. Nao é preciso ter familiaridade com
0S equipamentos, mas o0 uso exige sempre um tempo inicial de preparacéo, com calibragem
e experimentacdo dos movimentos motores que cada jogo prevé.

As salas possuem piso emborrachado, para evitar machucados quando o jogador se abaixa
ou fica de joelhos, e ainda monitores e pufs para que os acompanhantes possam assistir 0
que esta sendo jogado e até dar palpites nas acdes. Mesmo com as protecdes do forro no
chao, acompanhamento do auxiliar e aviso luminoso emitido no éculos quando o usuario se
aproxima de obstaculos na vida real, convém ficar esperto para ndo se bater nas paredes
das salas. E comum ver criancas batendo cabeca ou caindo no chao, de tdo empolgadas!

A imersdo € muito legal de se experimentar, em todas as idades. Vimos avds e netos
bastante envolvidos e se divertindo em experiéncias como ver de perto corais, aguas vivas
e uma grande baleia no fundo do mar, ou explorando planetas no espac¢o. Também déa para
visitar cidades e museus. A criangcada conta com um sem numero de opcdes de jogos, que
vao de classicos do Super Mario e Star Wars a outros educativos (sistema solar e corpo
humano) e ainda os ludicos e divertidos, como o de arco e flexa, que se passa em castelo
da ldade Média, ou o de montanha russa. E possivel, ainda, experimentar cinco profissdes,
com bastante interatividade.

So6 é permitido ter um jogador por sala, para garantir que uns nao fiquem se batendo nos
outros ao colocar os 6culos. Mesmo que 0 jogo seja multiplayer, os jogadores ficam em salas
distintas.

O HTC Vive ¢ a tecnologia usada pela VR7 para teletransportar o cliente ao universo virtual.
Com ela pode-se andar, pular, se agachar e interagir com a realidade virtual de forma
bastante real, com o auxilio dos acessoérios e também de sensores sem fio instalados nas
salas.
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Da Redacgao Qui, 15/03/2018 as 09:37 | Atualizado em: 15/03/2018 as 09:40

Realidade virtual, educacao e aprendizagem

A Realidade Virtual proporciona a experiéncia de um ambiente real

Ja se imaginou fazendo uma viagem interestelar, conhecendo as piramides do Egito ou
mergulhando ao lado de uma espécie de tubardao? Certamente, alguém ja desejou viver uma
dessas experiéncias. E se vocé soubesse que pode fazer isso sem sair do lugar?

A Realidade Virtual esta tornando essas experiéncias possiveis até mesmo no ambiente
educacional. Agora é possivel fornecer a cada aluno a inspiracao e as ferramentas para
ampliar sua forma de ver o mundo. A realidade virtual pode ndo substituir a educacao
tradicional mas, sem duvida, tem um potencial enorme de enriquecer o ensino por meio de
simulagbes e experiéncias virtuais.

Conectar a realidade virtual com a educagéo tem o poder de remodelar a forma como
aprendemos. Isso possibilita que jovens aprendam de forma mais rapida e interativa do que
nunca. Com esta tecnologia, os alunos podem viajar ao passado e visitar museus em
diferentes paises. Tudo sem sair da sala de aula.

Essa é a proposta da empresa VR7, a primeira Arcade de realidade virtual de Salvador.
“Estamos procurando fechar parceria com algumas escolas. A ideia inicial &€ que os alunos
possam ir na VR7 periodicamente e experimentar alguns titulos. Com a supervisao do
professor, esse momento vai servir como uma atividade extracurricular”, explica Marcos Afonso
Oliveira, socio da empresa de realidade virtual.

A educacéo mecanizada e padronizada de antigamente, a partir da qual a maioria dos sistemas
de ensino foram desenvolvidos, ndo faz mais sentido no mundo atual. E uma dos maiores
caracteristicas da realidade virtual é que ela torna a experiéncia de aprendizagem mais
envolvente, inspiradora e transformadora. “Pesquisas indicam que quando vocé experimenta
algo no momento da aprendizagem vocé tem uma retencao de 90% de conhecimento”, explica
0 proprietario da empresa de realidade virtual”, acrescenta Oliveira.
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Da Redagéao redacao@correio24horas.com.br 13.09.2018, 02:37:00

Salvador recebe Encontro Nacional da Unesco voltado a Educacéao

Até o dia 14 de setembro, a capital baiana recebera cerca de 800 educadores, pesquisadores e
representantes do terceiro setor para o0 24° Encontro das Programa de Escolas Associadas da
Organizacao das Nacgdes Unidas para a Educacéao, a Ciéncia e a Cultura (PEA-Unesco), rede
internacional que trabalha pelos valores da cultura da sustentabilidade e da paz. O evento esta
sendo realizado desde esta quarta-feira (12) no Bahia Othon Palace e conta com a parceria da
Fundacao Odebrecht, instituicdo que tem a Educacéao para o Desenvolvimento Sustentavel
com uma das prioridades de sua atuacéo.

Segundo dados divulgados pela Unesco, o PEA no Brasil representa, hoje, mais de 400 mil
alunos e 40 mil professores, em escolas que alinham seus projetos com os desafios globais, a
exemplo das Casas Familiares apoiadas pela Fundacdo Odebrecht no Baixo Sul da Bahia,
integrantes do PEA desde 2015. As Casas oferecem cursos técnicos integrados ao ensino
médio, voltados a agropecuaria, agronegocio e florestas, e proporcionam uma formagéao ética e
para valores, fortalecendo o protagonismo juvenil — temas primordiais a Fundacao ao longo de
toda sua trajetéria.

“Nos sentimos ainda mais realizados ao ver, na pratica, que caminhamos em sinergia com o
que esta sendo discutindo em termos de educagéo no Brasil e no mundo. Temos as mesmas
motivacgdes, buscando construir um futuro melhor ao acreditar nas novas geragdes”, ressaltou
Fabio Wanderley, Superintendente da Fundacao Odebrecht, na ultima edicdo do Encontro, que
aconteceu em Foz do Iguacgu (PR). Realizado anualmente de forma itinerante em diferentes
estados brasileiros, o Encontro Nacional PEA-Unesco se tornou um dos mais vivos eventos
educacionais brasileiros, com uma proposta ligada ao cotidiano de ensino e temas globais,
como os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS).

O evento tera conferéncias, disseminagéo de boas praticas pedagdgicas e apresentacdes
culturais. Sao esperados educadores da Argentina, Paraguai, Uruguai, Espanha e Portugal.
Um estande da Fundagéo Odebrecht levara a experiéncia educacional das Casas Familiares
aos participantes, com a exibicao de video com a tecnologia 360° e interacdo com estudantes
que estaréo presentes. Entre os palestrantes, estdo nomes de peso da educacédo como llan
Brenman, Carlos Roberto Jamil Cury, Anna Penido, Lilian Bacich, entre outros.
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